


Introduction

Bill has decided he's qgoing to qive up fish and chips. They're bad for his health.
The last time he had any, he was kdnapped by aliens and dumped in a deep
space Junk yard to find his own way home...

He was walking home from the chip shop, minding his own business and hurmming a
merry tune, when suddenly there was something of a commotion in his neighbour's garden.,
He peered nto the hedge to see what was what and came face to face with a small
green bloke with a very big gun. It didn't look like he was going to be heme In time

for Star Trek.

The aliens, for that's whot they were, took Bill aboard theirr magnificent gleaming space
ship and took him to therr laboratory. They wanted to find out more about the people
of Earth before they launched their invasion.

They put him in the intergalactic equivalent of a ret maze to find out just how clever
and resourceful humans are. If he could escape from therr traps in the allotted time,
then the people of Earth would be far too clever and cunning to be worth attacking
and the aliens would turn therr attentions elsewhere = apparently the peocple of

Ursa Minor Gamma are 4 bit on the dim side.

So, Bill will be trapped forever in an alien junk yard and the Earth will be invaded
if you fail. And besides, he's quite a nice bloke. You'd better get to work...



Playing X-IT

Bill 1s trapped and it's your job to get him home. You must fill the holes in front of each
exit so that you can reach it safely. All you need to do s to push the blocks into the holes
and that should do the tnck. But it's not as simple as that. Well, it wouldn't be, would 1t?
The blocks are all different — some are too heavy to move, some are 50 shppy and shdey
that they'll just keep moving until they hit something. The rooms are all different - some

have slippery floors, some have gluey floors, some are just plain awkward.

Just stay calm. Keep thinking. And don't give up. You've got to rescue Bill to safequard the
future of humankind. Piece of cake.

Loading

N.B.

Always switch off your machine for at least 30 seconds before loading the game:.

Failure to do so might result in virus contamination of the X-T disks.

See the wvirus warning and warranty notice at the end of this manual for further information.

XAT can run on an Amiga 500, 500+, 600 and 1200. It requires 1 Mb of memory.

Switch on the computer and insert Disk 1, then follow the instructions on screen.



Getting Started

The first thing you'll see s the map of the space junk yard. Use your joystick to move the
pointer from ship to ship to select your starting point. As the pointer passes over 4 ship,
it will change from a simple cross to a number. This 1s the level — obwiously, the higher
the number, the more difficult the puzzles.

Select ‘Terminal to enter a password for a previously completed level.
Playing Screens

Level screen

Level — the level you're on (of course)

Title Stage - each level is spht into several stages.

Total Time - You haven't got long, so don't hang about.

Explodes in - some stages have bombs which are already set to explode.

You must get them to where they'll do the most good befare they do explode,
Temperature — indicates the rate at which any ice blocks on the level will melt.
Possible settings cold, cool, warm and hot!

RS
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Game Screen

Score - Just how many points have you qot? Extra attempt awarded every 10000 points.
Attermpts - how many you have left?

Bar Inventory (the boxes on the left) — anything you've picked up will be shown here,

A maxmum of 4 items can be carned at any one time.

Press Fire 1o select an object (a detonator, for instance) and then press Fire again
when you want to use it

Level - Shows you which level you're on.

Heart & Red bar — Energy remaining.

Clock & BElue bar — Time remaining.

Controls

Joystick

NMove Bill around the screen with Up, Down, Left and Right on the joystick.
Press fire to select objects from your inventory.

Press up & fire to operate switches/power switches

sesusssas
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Keyboard controls

P - Pauses the game. Press P again to resume.

it also allows scroling around the screen to view the level

Q - Quit

ESC/SPACE - Give up this level and have another go (but you lose a life).
P - Toggles music on/off.

RETURN - Same as fire on joystick

CURSOR KEYS - Same as left, nght, up, down on joystick

Hole Fillers

The ordinary moveable blocks come in three different sizes and weights and this makes all
the difference when you're trying to move them.

Lightweight - you can push two at a time

Medium - you can only push one at a time

Heavyweight - they're so heavy youll need to put wheels on them before you can move
them at all.

Steel blocks are the same except that they can dlso be affected by magnetic blocks.
Slippy blocks only come in one size but when you push them theyll keep moving until
something qets in ther way.

All the blocks can be used as fillers, but some blocks have special properties that are
needed 1o complete some of the puzzies.
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Ice Blocks

ice blocks can be used as hole fillers, but theyll melt eventually so you've got to be quick,
Somietimes you might find that an ice block is too big to move but just be patient — when
it's melted a bit it might be easier to shift.

Collectable Items

Heart

Replenishes lost enerqy.

Tractor Beam

Useful for pulling blocks and keys towards you.

Detonator

A good way to set off bombs.

Wheels

Heavy blocks won't move unless you put some wheels on them.
The wheels will be attached in the direction you are facing the block.
Power Up

Useful for moving blocks that are stuck in glue.

Magnet

Changes ordinary blocks to steel blocks
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Power Blocks

Power tilocks must be placed on a power supply in order to waork.

Freezer Block

Freezes areas of water.

Magnetic Block

There are two types of magnetic block; Horizontal and Vertical.
These repel all steel blocks in the corresponding directions.

Teleport Pad

Useful for moving yourself and blocks to other parts of the screen. But you must use a
Teleport Recewer, Teleports come in two colours - green & red. A green teleport pad
transports you to the green teleport recewer and o red pad to the red recever.
Teleport Receiver

Move the recewver to wherever you or your blocks dre going to need to be later on.
When you need to use it, jJust power up the Teleport Pad and push blocks onto it
They'll emerge from the recewver facing in the opposite direction.
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Obstacles

Water

A little bit of water never burt anyane, Fxcept hore, whete ab's wery bad for you indeed
All blocks can be pushed imta shallaw water 1o make stopping stones, bt will sink
away 0 deep water

Floor Switch

Some doarways look ke they'll never stay open But push o black amta o floor seateh
(f you can find ane) and life becomes a |ot simpler,

Glue

Strang stuff this glue . Ooly affects blocks which stop on it e.q o shppy block

will ghde night over it

Ice

it's shippy, it's shdey, it make blocks very difficult to control,

Spinners

Mot the 70s folk group, but 3 useful way of turming blocks around

Use them to change the orentation of keys, maagnetc blocks and wheeled blocks,
wall Switches

Put the key in and open the door

Power Switches

Use these to tum the lights on and off. Turn the lights off and it 15 safe to walk on power
squares, But beware, powered blacks will also be turned off eq, electro-magnets will stop,
water frozen by freezers wall melt.
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Key

Fit thern into the keyholes i the piping to open more doorways.

Radiation Block

Extremely dangerous stuff, that radiation — keep well awiy.

Teleport pads will be destroyed 1f you push one of these onto it.

Bombs

Explosives can always be useful, especially if you need to blow holes in troublesome walls,

Bonus Game

jetween edch stage there's a short arcade sequence just to aive you o bit of a break from
all the bramwork. It's not difficult, nor is it hard to complete = it's Just a bit of fun,

Just fly your shuttle pod up to the spacecraft so that it can take you up to the next level.

Dont worry about hitting the sides of the corndorjust try to collect as many extra points as
you can by flying over the cains but be sure to avaid those mussiles,
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AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

Alire avant toute utilisation d un jeu video par vous-
marme oU volre enfant

Certaines personnes sont succeptibies de faire das
crises d'eplepsie ou d'avoir des pertes de
censcience & la vue de cerlains types de lumigres
clignotantes ou d'élements frequents dans notre
environnement quotidien. Ces personnes §'exposent
a des crises lorsgu elles regardent ceraines iImages
telévisees ou gu'elles jouent a certairs jeux video.
Ces phenomanes peuvert apparaitre alors meme
gue le sujet n'a pas d anlécedernt madical ou n'a
Jamais ete confronte a une crize d'epilepsie

Sivous-meme ou un membre de votre famille avez
deja presente des symptomes les a l'epilepsie (crise
ou perte de conscience) en presence de stimulations

lurmineuses. vedillez consulter votie medecin avant

laute ulilisation

Nous conselllans aux parents d'élre attentifs a feurs
enfants lorsgu'ils jouent avec des jelx video Si vous-
meme ou votre enfant presentes un des symptomes
suvants | verfige. trouble de la vigion coniraction des
yaux cu des muscles, perte de conscience. frouble
de l'erentation, mouvernent involentaire ou
convdifion, veulllez immedialement cesser de jouer el
consulter vatre medecin
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Introduction

Bill a decide darréter le steak-frites - c'est mauvais pour sa sante. La dermiére fois qu'il en
a mange, 1l a eté kdnappé par des aliens et abandonne dans un gigantesque depotorr, lon
de chez |ui...

Alors quil revenait tranguillement a la maison, un comet de frites a la man, fredonnant un
air joyeux, Il fut surpns par un objet bizarre posé dans le jardin de son voisin. Il s'approcha
alors, regarda par dessus la haie et se trouva nez a nez avec un petit homme vert arme
dun énorme fusil...

Les aliens firent monter Bill & bord de leur magnifique vaisseau spatial avant de lemmener
dans un laboratoire. lls voulaient en savorr plus sur les ternens avant de lancer leur imvasion,

lls firent sur lui des tas dexpenence comme sil n'état quun rat, dans intention de
connaitre le degre d'inteligence et les ressources de Thomme. Siseulement il pouvant
s'echapper de ce piege a temps et prevenir les hommes.. ils pourraient se prepdarer a
lattaque et alors, les aliens n'auraient plus qu'a aller voir alleurs dans l'espoir dy trouver
des habitants moins intelligents et moins ruses gue nous, comme par exemple, ceux de
Ursd RMinor Gamma.

Si vous echouez, Bill restera blogue a jamails dans ce depotorr extra-terrestre et la Terre
sera envahie, alors.. A vous de jouer !
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Jouer a X-IT

Bill est enferme et votre nussion consiste a lader a rentrer chez lul Vous devez remphr les
trous situes face aux issues afin de pouvorr y acceder sain et sauf. Pour cels, poussez les
blocs dans les trous. Cela parant simple 2, detrompez-vous !

Les blocs sont tous differents. Certains som trop lourds pour étre deplaces, d'autres sont
glissants et narrétent pas davancer Jusqua ce guils rencontrent un obstacle. En outre, les
pieces aussi sont differentes. Dans certaines, le sol est ghssant, dans d'autres, il est collant,
et dans dautres encore, il est particulérement risque de sy engager..

Restez calme. Reéflechissez et surtout n'abandonnez pas. Vous devez sauver Bill pour assurer
le futur de I'humanite !

Chargement

N.B.

Eteignez toujours votre machine durant 30 secondes avant de lancer le jeu.

Si vous echouez, cela peut étre di a la contamination des disquettes X-IT par un wirus.
Pour plus de précisions, référez-vous a lavertissement virus et a la garantie que vous
trouverez a la fin de ce manuel.

X-IT fonctionne sur Amiga 500, 500+, 600 et 1200. Il necessite 1 Mb de memoire.

Allumez votre ordinateur et inserez la disquette 1, suivez ensuite les instructions a l'écran.
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Commencer a jouer

La premiére image qui apparait a lécran est la carte de lespace. Utilisez votre joystick
pour vous deplacer de vaisseau en vaisseau et selectionner ansi votre pont de depart.
Quand le pointeur représente par une simple crox, passe sur un vaisseau, Il se transforme
en nombre. Plus le nombre est éleve, plus le mveau est difficile.

Selectionnez ‘Terminal' pour entrer un mot de passe et revenir a une partie
precedemment enregistree.

Ecrans de jeu
Ecrans de Niveau

Level (Miveau) - Indigue le niveau dans lequel vous vous trouvez

Title (Titre) Stage - Chague nivedu est divise en plusieurs stages

Total Time (Temps Impart)) - Vous n'avez pas beaucoup de temps, depechez-vous '
Explodes in (Explosion) - Dans certains stages, des bombes sont prétes a exploser.
Vous devez les transporter 13 od elles vous avantageront en explosant.

Temperature - Indique le degre qui fera fondre les blocs de glace. || est possible de la
regler sur frod, tiede, chaud et bralant.
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Ecrans de Jeu

Score - Indigue le nombre de points que vous avez marques.

Une vie supplementaire vous est accordee tous les 10000 points.

Attemipts (Essais) - Indique le nombre de vie gu'il vous reste.

Barre

Inventory (Inventaire) - Il vous montre tous les objets que vous avez ramasses.
Appuyez sur "Fire” (Feu) pour selectionner un objet (un detonateur par exemple)
et appuyer a nouveau sur “Fire” pour utihser l'objet.

Level (Niveau) - Indigue le niveau dans lequel vous vous trouvez.

Coeur & Barre rouge - Energie restante

Montre & Barre bleue - Temps restant

Contrdles

Joystick

Déplacez Bill a I'ecran grdce aux boutons directionnels (Haut, Bas, Gauche, Droite)
du joystick.

Appuyez sur "Fire” pour selectionner des objets dans votre inventaire.

Appuyez sur les boutons Haute et “Fire” pour actionner un des interrupteurs.
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Clavier

P - Pause. Appuyer une nouvelle fois sur Pause pour reprendre la partie.

Q - Quitter la partie

ECHAP/ENTREE - Abandonner ce niveau et recommencer une nouvelle partie
(vous perdez cependant une vie).

M - Mettre la musique sur Marche ou Arrét (on/off).

ENTREE - héme fonction que le bouton “Fire’” du joystick

FLECHES - fémes fonctions que les boutons directionnels du joystick

Hole Fillers (“Remplisseurs” de Trous)

Les blocs mobiles ordinaires peuvent étre de talles et de poids distincts (trois au total).
Clest ce qui fait toute la difference lorsque vous essayez de les deplacer.

Poids plume - Vous pouvez pousser deux blocs a la fois

Poids moyen - Vous ne pouvez poussez qu'un seul bloc

Paoids lourd - lls sont si lourds que vous devrez leur mettre des roues pour pouvor les
deplacer

Pour les blocs de metal, c'est la meéme chose, sauf quils peuvent étre en plus affectés par
des biocs magnetiques.

Les blocs glissants n'existent quen une seule taille mais, lorsque vous les poussez,

iIs ghssent et ne sarrétent que lorsqudils rencontrent un obstacle sur leur chemin.

Tous les blocs peuvent etre utibses pour remplir des trous miais certains dentre

cux ont des proprnetes qur sont necessaires pour resoudre certaines enigmes.

17



Ice Blocks (Blocs de Glace)

Les blocs de glace peuvent étre utiises pour boucher des trous mais ils peuvent
eventuellerment fondre, slors, soyez rapide . Parfois, I se peut quun bloc soit trop
gros a deplacer mars soyez patient, Il deviendra plus facile 3 bouger une fois qu'il
aura un peu fondu.

Objets a collecter

Heart (Coeur)

Reapprovisionne en enerqie.

Tractor Beam (Faisceau Tracteur)

Utile pour ramener les blocs et les clés vers vous.

Detonator (Détonateur)

C'est un bon moyen pour faire exploser les bombes

Wheels (Roues)

Les blocs lourds seront impassibles a deplacer a momns que vous ne leur
mettiez des roues. Elles seront insérees dans la méme direction que celle
dans laquelle vous vous trouvez.

Power Up (Puissance Bonus)

Utile pour déplacer les blocs colles par s glu.

Magnet (Aimant)

Transforme les blocs ordinaires en blocs d'acier

EEEE RN
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Pouvoirs des Blocs

Freezer Block (Bloc Congélateur)

Transforme leau en glace

Magnetic Block (Bloc Magnétique)

I existe deux types de blocs magnetiques : Honzontaux et Verticaux,

IIs repoussent tous les blocs de metal.

Teleport Pad (Téléporteur)

Utle pour vous teleporter ou teleporter vos blocs a un autre endroit de l'ecran.
Vous devez utiliser un Recepteur de Teleportation pour reapparaitre.

Les teleporteurs sont de deux couleurs - verts et rouges. Un Teleporteur vert vous
transporte vers un Recepteur vert et un Teleporteur rouge, vers un Recepteur rouge.
Teleport Receiver (Récepteur de Teéléportation)

Deplacez le Recepteur a lendrol ol vous (ou vos blocs) desirerez aller plus tard.
Lorsque vous dvez besain de lutiiser, mettez en marche le Teleporteur et poussez
les blocs dessus. lls disparaitront avant de reapparaditre dans le Réecepteur de
Teleportation situe ddans la direction opposee.

sssssssns
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Obstacles

Water (Eau)

Les blocs peuvent étre deplices lorsquil y @ un peu d'eau sur le sol afin de
construire un passage. Cependant si l'eau est trop profonde, les blocs couleront.
Floor Switch (Interrupteurs au sol)

Certaines portes ne restent jamais ouvertes. Mettez alors un bloc sur un des interrupteurs
au sol (s vous en trouvez un) et la vie vous parditra beaucoup plus simple

Glue (Glu)

La glu n'affecte que les blocs gui entrent en contact avec elle. Par exemple,

les blocs ghssants sarréteront a son contact.

Ice (Glace)

Ca glisse et ca rend les blocs tres difficiles a controler !

Spinners (Tourneurs)

C'est un moyen efficace pour tourner un bloc. Servez-vous en pour changer
lonentation des cles, les blocs magnétiques et des blocs montes sur roues.

Wall Switches (Interrupteurs Muraux)

Insérez-y la clé et ouvrez la porte

Power Switches (Interrupteurs de pouvoirs)

Utiisez-les pour augmenter ou reduire lntensité de la lumiere. Eteignez les lumieres
et 1l sera aisé de marcher sur les carreaux sous tension. Mais, faites bien attention,
les blocs dont le pouvorr aura eté mis en marche seront egalement éteints.

Par exermple @ les électro-aimants s'arréteront, l'eau congelée fondra, etc.
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Key (Clés)

Inserez-les dans les trous de serrure pour ouvrr plus de portes.

Radiation Blocks {(Blocs de Radiation)

Faites attention, ils sont extremement dangereux ' Si vous en placez sur un teleporteur,
ce dermier sera detruit,

Bombs (Bombes)

Les explosifs peuvent toujours étre utiles, surtout lorsque vous desirez detruire un

mur un peu trop genant.
Jeu Bonus

Entre chaque nivedd, Vous poaurrez vous reposer lesprit avec une petite sequence
arcade. Ce n'est pas difficile et cela permet de se detendre.

Pilotez votre nacelle jusquiau vaisseau spatidl afin quil vous emmene dans le niveau
superieur. Ne vous affolez pas si vous heurtez les parois du cornidor, ce n'est pas grave.
Vous devez surtout collecter le plus de points possible tout en essayant d'ewiter les
missiles.
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EPILEPSIE-WARNUNG

Bitte lesen Sie diese Hinweise. bevor Sie dieses
Videasplel-System benutzen oder lhre
Kinder damit spielen |assen

Bei marnchen Personen kann es 7u eplleptischen
AnfNllen oder Bewd tseinsstirungen kommen. wann
sie bestimmten Blitzlichtern ader Lichteffekten im
tNglichen Leben ausgesetzt sind. Diese Parsonen
kinnen einen Anfall erleiden, wNhrend sie bastimmiten
Fernsehbildern ausgesetzt sind oder bestimmte
Videospiele benutzen. Es kinnen auch Personen
daven betroffen sein, deren Krankengeschichte
bislang keine Epilepsie aufweist und die nie zuvor
apileptische
AnfNlle gefiabt haben
Falls bei Ihnen oder einem lhrer Familienmitglieder
uriter Einwirkung vaon Blitzlichtern mit Epilepsie
2usammenhNngende Symptame (Anfllle oder
Bewu tsainsstirengen) aulgetrelen sind wenden Sie
sigh an lhren Arzt, bevar Sie das Spiel benutzen
Eltern sollten ihre Kinder bel der Benutzung von
Videospielen beaufsichtigen. Sclliten bet Ihrern oder
ihrem Kind wiNhrend der Benutzung eines
Videospiels Symptome wie Schwmde@efﬁ\h\
Sehstirungen, Augen- cder Muskelzuckungen,

VORSICHTSMASSNAHMEN WeHREND DER
BENUTZUNG

= Halten Sie sich nichl zu nah am Bildsehirm aut
Sitzen Sie so weit vorn Fernsehbildschinm entfernt
wie es die LNnge des Kabels gestatiel
« Verwenden Sie fAr die Wiedergabe des Spels
einen mighchst kKleinen Femsehbildschirm
+ Spiefen Sie nicnt wenn Sie mAde sind oder nicht

ganug Schiaf gehab! haben

* Achten Sie-darauf, da der Raum. in dem Sie
splelen. gut beleuchtet isf

« Ruhen Sie sich wNhrand der Benutzung eings
Videospiels mindestens

10 bis 15 Minuten pro Stunde aus

Bewu tseinsverlust, Descrientiertheil. jeghche Art von

unfreiwilligen Bewagungen oder KrNimpfen auftreten,

50 beenden Sie SOFORT dag Spigl und konsultieren
Sie |hren Arzt.
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Einleitung

Bill hat beschlossen, keine Sufligkeiten mehr zu essen. Das st ungesund. Als er letztes Rl
welche afl, wurde er namiich von Aullenrdischen gekidnappt und in emner nesigen Weltraum:-
Mullhalde ausgesetzt. Von dort aus mulite er dann alleme nach Hause finden ..

Er war nichts Boses ahnend und pfeifend aus dem Sufligkeitenladen gekommen und

wollte eigentlich gerade nach Hause zuruck, als er plotzlich liute Gerausche aus dem
Nachbargarten vernahm. Er spahte durch die Hecke, um zu sehen, was da los war, und ssh
sich einer kleinen, grunen Gestalt mit einem sehr grofliem Gewehr gegenuber.,

Da wuBte er, daly er micht rechtzeitig zu "Raumschiff Enterprnise’ zu Hause sein wurde.

Die AuBenrdischen nabhmen Bill an Bord ihres uberwaltigenden Raumschiffs und fuhrten

thn gleich in ihr Labor. Sie wollten mehr uber die Erdlinge erfahren, bevor sie eme

Invasion starteten.

Sie setzten hn wie eine intergalaktische Versuchsratte in einerm Labyninth aus, um sich

ein Bild von der Intelhgenz und Kreativitat der Erdmenschen zu machen Wenn es

aill gelingen wurde, thren Fallen in der festgesetztern Zet zu entgehen, wurde dies den
Auflenrdischen zeigen, dall die Erdmenschen zu inteligent und einfallsreich fur sie sind,
und sie wurden sich ein leichteres Ziel suchen — die etwas unterbelichteten Bewohner

von Ursa Minor Gamma zum Beispiel.

Es liegt also an dir. Wenn du versagst, mufy 2ill fur immer in der Lullkippe bleiben,

und ene invasion der Aullenrdischen ware dann micht mehr zu verhindern. Ubrigens

st Bl ein sehr netter Junge. Verlier also keine Zeit ...
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Das Spiel

Bill sitzt in der Falle, und nur du kannst hn befreien. Full die Locher vor den Ausgangen
aus, damit du sie sicher erreichen kannst. Es genugt, die Klotze n die Locher zu schieben.
Allerdings st das nicht ganz so einfach wie du vielleicht denkst. Oder doch?

Die Klotze sind ganz unterschiedlich: Manche sind zu schwer zum Verschieben, manche
so ghtschig, dall sie so lange weiterrutschen, bis sie gegen ein Hindernis stofien.

Auch die Raume sind ganz unterschiedlich: In manchen st der Boden rutschig, in
manchen Klebrig, und manche Raume sind schlichtweg ungemutlich.

Verlier nicht die Nerven, und Uberleg dir gut, was du tust. Und gib vor allem nicht auf.

Du muBt Bill befreien, um die RMenschheit zu retten. Nichts einfacher als das.

Laden
Hinweis:
Vor Laden des Spiels muly das Gerat mindestens 30 Sekunden lang ausgeschaltet sein.
Andernfalls bestent die Gefahr, dali die X-T-Disketten von einem Virus befallen werden.

Siehe dazu die Virus-Warnung und Garantie am Ende dieser Anleitung.

XAT kann auf den Systemen Amiga 500, 500+, 600 und 1200 betrieben werden.
Dazu 1st mindestens 1 18 Arbeitsspeicher erforderhch

Das Gerat einschalten, Diskette 1 emlegen und den Bildschirmanweisungen folgen

seevesens

26



Spielvorbereitung

Als erstes erscheint ene Karte der Weltraum-RMullkippe. Zum Auswahlen eines Startpunktes
den Zeiger nut Hilfe des Joysticks von Schiff zu Schiff bewegen, Wenn der Zeiger auf
emnem Schiff steht, verwandelt sich das Kreuz in eine Zahl, die die Ebene angibt.

Je hoher die Zahl, desta schwienger st die Ebene.

Zur Eingabe eines Paliwortes fur eine bereits erfolgreich abgeschlossene Ebene
“Terminal” auswahlen,

Bildschirme

Ebenen-Bildschirm

Level (Ebene) - die aktuelle Ebene (was sonst?)

Titel Stage (Stufe) - Jede Ebene ist in mehrere Stufen unterteilt.

Total Time (Gesamtzeit) - Die Zeit ist begrenzt, fang also besser gleich an.

Explodes in (Explosion) — Manche Stufen bergen Zeitbomben.

Schaff sie an einen Ort, an dem sie keinen Schaden annchten, sondern dir niitzen.
Temperatur — Je nach der Einstellung (kalt, kuhl, warm, heill) schmelzen alle Eisklotze auf der
Ebene fruher oder spater.
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Spiel-Bildschirm

Score (Punkte) - Wie viele Punkte hast du gesammelt?

Fur 10 000 Punkte gibt es ein Extra-Leben.

Attempts (Versuche) = Wie viele Leben hast du noch?

Falken

nventory (nventar) = Anzeige aller aufgenommenen Gegenstande. Zum Auswahlen enes
Gegenstandes (z. B. Detonator) die Feuertaste drucken, und zum Einsetzen des
Gegenstandes die Feuertaste emeut drucken,

Level (Ebene) - Anzeige der akiuellen Ebene

Herz + roter Balken - Verbleibende Energie

Uhr + blauer Balken — Verbleibende Zeit

Spielsteuerung

Joystick

Durch Drucken des Joysticks nach oben, unten, rechts oder inks lauft Bill auf dem
Fildschirm in die entsprechende Richtung.

rAIt der Feuertaste lassen sich im Inventar Gegenstande auswahlen.

Durch Oben + Feuertaste lassen sich die verschiedenen Schalter betatigen.

EE TR
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Tastatur

P - Spielpause enlegen bzw, Spiel wiederaufnehmen

Q - Beenden

ESC/Leertaste — aktuelle Ebene zurucksetzen und noch einmal versuchen (kostet ein Leben)
r1 = Rusik ein-/ausschalten

RETURN - wie Joystick-Feuertaste

CURSOR-Tasten — wie Joystick nach oben, unten, rechts, links

Fiillstoff

Die normal beweglichen Klotze sind in drer verschiedene Grofien und Gewichtsklassen
untertellt. Deshalb lassen sie sich unterschiedlich leicht verschieben.

Leicht — Es lassen sich zwel Klotze gleichzeitig verschieben.

Mittel — Es 1ait sich immer nur ein enziger Klotz verschieben.

Schwer — Es mussen erst Rader angebracht werden, damit ein solcher Klotz
uberhaupt bewegt werden kann.

Dasselbe qilt fur Stahlklotze - mit dem Unterschied, dall diese auch durch
magnetische Klotze verschoben werden konnen.

Rutschige Klotze kommen nur in einer GroBe vor. Sobald sie angeschoben werden,
rutschen sie allerdings so lange weiter, bis sie auf ein Hindermis stoflen.

Alle Klotze konnen als Fullstoff eingesetzt werden. Manche Klotze besitzen jedoch
besondere Eigenschaften, die zum Losen bestimmter Ratsel genutzt werden miissen.
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Eisklotze

Eisklotze konnen zum Ausfullen der Locher eingesetzt werden.

Da sie jedoch fruher oder spater schmelzen, st Eile geboten. Wenn ein Eisklotz so
schwer 1st, dal} er nicht verschoben werden kann, hilft schon ein wenig Geduld

— sobald der Klotz etwas geschmolzen ist, lalit er sich schon viel leichter bewegen.

Aufnehmbare Gegenstande

Herz

Stellt verbrauchte Energie wieder her.

Zugstrahl

LAt diesern kannst du Klotze und Schlussel anziehen.

Zundsatz

Dieser zundet Bomben,

Rader

Schwere Klotze lassen sich nur mit Hilfe vart Radern bewegen.

Die Rader sind in Blickiichtung duf den Klotz anzubningen.

Energie

Energie st hilfreich, um durch Klebstoff blockierte Klotze zu bewegen.
Magnet

Durch emnen Magneten laiit sich emn gewohnlicher Klotz i enen Stahlklotz verwandeln.

ssesssses
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Energie-Klotze

Gefrier-Klotz

Dieser verwandelt Wasserflachen in Eis.

Magnetischer Klotz

Es gibt zwer Arten magnetischer Klotze: Die einen stollen Stahlklotze in

horizontaler und die anderen in vertikaler Richtung ab,

Teleportfeld

Dies ist eine sehr hilfreiche Einnchtung, um in einen anderen Bildschirm zu gelangen bzw.
Klotze in einen anderen Bildschirm zu befordern. Allerdings erfordert dies einen
Teleportausqgang. Es qibt grune und rote Teleportfelder. Die grunen bringen dich

zu einem grunen Ausgang und die roten entsprechend zu emem roten.

Teleportausgang

Plazier den Teleportausgang dort, wo du thn fur dich bzw. deine Klotze: spater benotigen
wirst. Wenn es dann soweit 1st, gentgt es, das Teleportfeld zu aktivieren und Klotze darauf
zu schieben. Sie verlassen den Ausgang dann in umgekehrter Richtung.
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Hindernisse

Wasser

Ein bifichen Wasser hat noch niemandem geschadet. Nur hier kann es grofien Schaden
anrichten. Alle Klotze konnen in flaches Wasser geschoben werden, damit Pfutzen uberquert
werden konnen. Doch in tiefem Wasser versinken sie.

FuBbodenschalter

Panche Eingange sehen aus, dals ob sie niemals offen bleiben. Wenn du aber einen Klotz
aut emen FuBbodenschalter schiebst (falls du einen findest), wird die Sache schon leichter.
Klebstoff

Dieser Klebstoff ist ausgesprochen hartnackig. Allerdings blockiert er nur Klotze,

die auf ihm abgestellt werden. Ein glitschiger Kiotz rutscht zum Beispiel weq.

Eis

Eis ist glatt und rutschig. Deshalb geraten Klotze auf Eis leicht aufler Kontrolle.

Weiche

Ein nutzliches Hilfsmittel zum Drehen van Klotzen, Du kannst die Weiche benutzen, um die
Ornentierung von Schlusseln, magnetischen Kiotzen und Klotzen mit Radern zu andern.
Wandschalter

Steck den Schlussel hinein, und offne die Tur.

Netzschalter

rAt diesen kannst du Licht en- und ausschalten. Wenn das Licht ausgeschaltet 1st,

kannst du elektnsche Felder betreten. Aber Vorsicht — elektnsche Klotze sind dann
ebenfalls ausqeschaltet, was bedeutet, dafl Flektromagneten thre \Wirkung verheren,

durch Gefrnier-Klotze gefrarenes Wasser schmilzt usw.
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Schiiissel

Im Rohrlettungssystem befinden sich Schlussellocher. Uber diese lassen sich mit Hilfe
eines Schlussels Turen offnen,

Radioaktiver Klotz

Von diesen Klotzen solltest du dich fernhalten, denn ihre Strahlung ist extrem gefahrlich.
Wenn du einen solchen Klotz auf ein Teleportfeld schiebst, wird es zerstort.

Bomben

Sprengstoff st immer sebr nutzhich, wenn du Locher in Wande sprengen mufit,

die dir im Weq sind.

Bonus-Spiel

Zwischen den einzelnen Ebenen wird immer eine kurze Arkade-Sequenz eingeblendet,

um dir ene kleine Konzentrationspause zu gonnen. Sie 1st mnicht schwer zu gewinnen,
sondern 1st einfach nur Fun!

Flieg mit dem Shuttle zum Raumschiff, das dich zur nachsten Ebene bringt. Du kannst die
Korndorwande ruhig beruhren. Versuch einfach, moglichst viele Extra-Punkte zu sammeln,
indem du uber die Munzen fliegst. Aber vor den Raketen mulit du dich in acht nehmen.

sssssssas
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Dank

Konzept und Design

Design

Graphik

Rusik
Rendenng-Sequenzen
Produktion
Besonderen Dank

Design von Zusatzebenen

Stephen Bond,
Richard Hackett
Stephen Bond
Marcus Stringer
Darren Wood
Dalien

Greqg Duddle
Dave Sarjantson,
Owen Williams,
Stefan Boberg,
Arma Hollisi
David Hackett,
Marcus Stringer,
Richard Hackett
Hesketh Design, Southport
Huw Thomas



Spieltests Paul Evanson,
Lol Scragg,
Chris Rowley,
Dawvid Hackett,
“G
Siman Bond,
Neil Beasley,
Fleur Garret,
Steve Amnold,
Sarah Wallis,
Greta Keen,
Rob Finking,
Simon Clements,
Paul Tebbutt,
Dawid Dutton,
Ainsley d Rowley,
John Horton
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Avverteriza a proposito dell'epilessia

Per favore, leggete quanto segue prima di utilizzare o
di permettere ai vostri figh di utilizzare questo
sistema per video giochi

Alcune persone sono suscettibili di attacchi epilettici
o di perdita della conoscenza se esposle a particolar
luel imtermittenti o motivi luminosi durante la vita
quotidiana. Tall persone possono subire un aitacco
durante la visione di alcune immagini televisive o
utilizzando alcuni video giochi, Questa puo accadere
ariche se la persona non ha precedenti clinic
riguardanti 'epilessia @ non @ mai stata colta da
attacchi epilettici,

Se vol 0 alln compenent] delia vostra famiglia avete
sperimentato i sintomi correlati all'epllessia (attacchi
o perdita di conoscenza) durante |'esposizione a luci
intermittent!, consultate il vostro medico prima di
giocare
Consigliamo che | genitor tengano sotlo cantrollo
I'utilizza dei video giochi da parte dei loro figli. Se veoi
o vostro figlio avvertite uno der seguentl sintomi:
senso di vertigine, wista annebbiata contrazioni degl
occhi o del muscali, perdila di conoscenza,
disorigntamentao, un gualsiasi movimento involontana
0 cenvulsione, durante I'utilizze di un video gioca,
interrompetene
I'uso IMMEDIATAMENTE e consultate
il vastro medico

Precauzioni durante |'utilizzo

« Non state in piedi davanti allo schermo a distanza
ravvicinata. Sedetevi ad una certa distanza dallo
schermoe televisivo, tante quanto lo permette la
lunghezza del cavo
» Praferibilmente utilizzate | giochi su uno scherma
televisivo piccolo.

* Evitate di giocare se siete stanchl o non avete
dormiito abbastanza.

« Accerlalevi che la stanza nella guale state
giocando sia ben illuminata.

* Riposate per almeno 10 o 15 minuti ogni ora
durante |utllizzo di un video gioco.

ssssssess
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Introduzione

3l ha deciso che non mangera piu caramelle - non fanno bene alla salute.
Lultima volta che le ha manaiate € stato rapito dagh alien, scancato in una
discarica sperduta nello spazio ed ha dovuto trovare da solo la via di casa..

Stava tornando a casa dal negozio dove aveva comprato le caramelle, facendosi gl
affan suol e canticchiando una melodia, quando IMprovvisamente senti del trambusto
che veniva dal giardine del vicino, Diede uno squardo attraverso la siepe per vedere
di cosa sI trattasse e si trovo di fronte un tipetto verde con una pistola molto grande.
Tutto lasciva supporre che non sarebbe rincasato N tempo per vedere Star Trek.

Gli alieni, perche di questo sitrattava, hanno imbarcato Bill sulla loro stupenda e
sfolgorante nave spaziale e lo hanno portato nel loro laboratono. Vogliono sapeme
di pwu sugh abitant della Terra pnima di lancisre |a loro invasione,

Lo hanno messo nellequivalente intergalattico di un labinnto per cavie per scoprire
quanto gl umani siano inteligentt e Ingegnosi. Se nesce a scappare dalle loro trappole
nel tempo stabiito significa che gl abitant della Terra sono troppo intelligent ed astut
e che non vale la pena di attaccarl, gh alleri cercherebbero quindi altn obbiettivi

- sembra che gh abitanti di Gamma Orsa Minore non siano troppo sveql.

Percio se fallite Bill sara per sempre intrappolato in una discanca dliena e la Terra verra
invasa. B por cé il fatto che € un ragazzo simpatico. Sara meglho che vi diate da fare..
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Giocare a X-IT

Bill & intrappolato ed e compito vostro nportarlo s Casd. Dovete nempire + buchi che
si trovano davantl alle uscite in modo che le possiate ragqungere 10 tutta siclrezza

Tutto quello che dovete fare e spingere 1 blocchi ner buchs, questo dovrebbie bastan:
r1a non € cosi semplice. Senno sarebbe troppoe tacile, no?

| blocchi sono diversi fra loro - alcuni sono troppo pesanti per venire spostatl, alcuni sornu
cosi scivolost e scorrevoll che continuano & MUOVETSE SING J Quande Non st seomtranog Con
qualcosa, Le camere sono diverse le une dalle altre - alcune hanno i pavimento sCivalosw,

altre il pavimento appiccicoso altre ancora sono seimphcemente impraticabil

Conservate la calma. Continuate a pensare. £ non gettate ks spognag.
Dovete salvare Bill per salvaguardare il futuro dellurmanita. Una cosa da mleate

Caricamento

N.B.

Spegnete sempre la vostre macching per almene 30 secondi primd di cancare 1l gioce
Se non lo fate 1 dischi di X-T potrebbera verire contamnatt da un virus

Per ulterion nformaziont @ questo proposto consultate Favvertenad sui ks o s

nota della garanzia alla fine del presente manuasle
X-IT pud girare su Aruga 500, 5004+, 600 ¢ 1200 Hicmede 1830 di meimond

Accendere Il computer ed msenee L Disco 1 quinds seqguire e istrizcin Sulls Schve




Iniziare

L prima cosa che vedrete & 13 mappa della discanca spaziale. Usate Il vostro joystick

per spastare indicatore da una nave all'altra e scegliere (| vostro punto di partenza.
Quarde Pindicators passa sopra unag nave si trasforma da semplice crocetta ad un numero.
Questa rappresents il hvello avviamente pius f numero € alto, pa difficile € il rompicapo.

Sclezionate "Terminal” (Terminale) per nsenre una parola chiave relativa ad un livello

precedentemente cormpletato
Schermate del gioco

Schermata del livello

Level (Livelles) -l hvello in o con vie trovate (ovviamente)

Title (Titelo) Stage (Fase) - Ogm hvelle e suddiviso in vare fast.

Totsl Time (Tempe totale) - Hon avete molto tempo percié non cincischiate.

Explode 1n (Esplosiom) - In aleune fasr ¢ sono delle bombe che sono gia programmate per
esplodere. Primi che scoppino dovete plazzarle in modo tale che gh effettt dell'esplosione
camporting il massimo vartagqio per vo,

Termperalure (Temperatura) - indica la velocita con cul si sciogheranno tutti + cubn di
ahuecio dv un dato vello. Le regolaziom possitbile sono freddo, fresco, temperato e caldo!
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Schermata del gioco

Score (Pumteggio) - Quantt punti avete? Ogni 1000 punti viene concessa una vita in pid.
Attempts (Tentativi) - guante vite vi nmangono?

Bar (Barra)

Inventory (Inventano) - qui viene mostrata qualsiasi cosa abbiate preso.

Premete Fire per selezionare un oggetto (per esempio un detonatore) e poi

premete di nuovo Fire quando volete usarlo.

Level (Livello) - Vi mostra a quale livello v trovate.

Cuore e Barra rossa - Energia nmanente,

Orologio e Barra blu - Tempo nmanente.

Controlli

Joystick

Spostate 8ill sullo schermo con le direziont Up (Su), Down (Giu), Left (Sinistra)
e Right (Destra) sul joystick.

Premete Fire per selezionare gl oggetti del vostro inventario.

Premete Up e Fire per dsare gl interrutton/interrutton di potenza.
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Controlli della tastiera

Poorette ol gioco i passa Premste nuovamente Boper novwviaro

Q - Abbandong

FSC/SPAZIO Firunciate g questo ivello o nprovatec (ma perdete una vita)
LY Commuta b musica accesa/spenta

VIO - Come Fire syl joystick

TAST| CURSORE  Come simstrg, destrd, su e g sul joystick.

Riempibuchi

I riormall bloccht mobil sone di tre diverse dimensioni e pesi,

questo & importante quando cercate di muoverh.

Leggen - patete spingerne due per volta

Fledi - potete spingerne soltanto uno per volta

Pesantt - sono cosi pesantt che dovrete mettergh delle ruote pnma che possiate spostarl.
| bloccht di aecio sano o stesso salvo che sono sogqettt allinfluenza der blocchi
magnietic.

| blocchr scivolost sono di un umico formato ma quande | spingete continuano a
mueverst fino a quando trovano un ostacolo.

Tutt + biocchi passona venire usab come nempibuchi ma alcunt hanno proprieta
particolin, necessane a completare alcuni rompicapi.
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Blocchi di ghiaccio

| blocchi di ghiaccio possono venire utihizzatt come nempibucht ma prnma o pol sl

scioglieranno quindi dovete fare in fretta. Di volta 1n volta potrete trovare un blocco
di ghiaccio troppo grande per venire spostato, siate pazienti -quando st scioglie un

po sara piu facle da girare.

Oggetti che si possono raccogliere

Cuore

Rende l'energia perduta.

Raggio trattore

Utile per tirare verso di vor 1 bloccht e le chiavi,

Detonatori

Il nighor modo di far esplodere le bombe.

Ruote

| bloccht pesant non si spostano @ meno che non vi mettiate delle ruote.
Le ruote verranno attaccate nella direzione in cur vor quardate 1l blocco.
Extra potenza

Utile per spostare 1 blocchi che sono trattenutl dalla colla.

Calamita

Trasforma 1 blocchi normah in blocchi di acciaio.

42



Blocchi elettrici

Blocco congelatore

Congela zone d'acqua.

Blocco magnetico

Ci sone due tipr di blocchi magnetici: gh Onzzontali e 1 Vertical.

Quest respingono tutti 1 blocchi d'acciaio nelle diresiom cornspondenti,

Rampa Teleport

E' utile per muovervi ¢ spostare | blocchi da una parte allaltra dello schermo.

Ma dovete usare un Ricewitore Teleport. | Teleport sono di due colon - verde e rosso.
Una rampa teleport verde v trasporta verso il ncevitore verde, una rampa rossa verso il
ricevitore rosso.

Ricevitore Teleport

Fettete 11 ncevitore nella posizione dove vol o | vostn blocchi dovrete trovarvi pit tardi.
Quando avete bisogno dusarlo dovete solo attivare la Rampa Teleport ¢ spingervi sopra |
blocchi. Questi riemergeranno dal ncevitore che si onentati nella direzione opposta.
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Ostacoli

Acqua

Un po’ dacgua non fa male a nessuno. Sdlvo che in questo €aso, dove fa davvero male
alla salute. Tutti i blocchi possone venire spinti nellacqua bassa per quadarla ma colano a
picco N acque profonde.

Interruttori sul pavimento

Alcune porte danno lmpressione di non voler restare aperte per niente al mondo.

rla spingete un blocco sullinterruttore situato sul pavimento (se potete trovarlo)

e vi faciliterete di molto la vita.

Colla

Tenace questa colla. Attacca solo 1 blocchi che si fermano su di lel, cio significd

che un blocco scivoloso €1 scivolerd sopra come niente.

Ghiaccio

E' scivoloso, sdrucciolevole e rende molto difficile il controllo der blocchi.

Spinners (Filatoi)

hon si tratta del gruppo folk degh anm 70 ma di un utile sistema di far qirare

| blocchi. Usatell per cambiare l'onentamento delle chiaw, del blocchi magneticl

© del blocchr con le ruote.

Interruttori da muro

nsente la chiave e apnte L porta.

Interruttori elettrici

Usatel per accendere € spegnere le lucn Spegnete les UG & Sara SICUro Carmmindre

sul quadrat elettnc. Ma attenzione perche St speqnerdnno anche | blocchr ahimentat
dallelettnicits, vale o dire le elettrocalamite smetteranno di funzionare € lacqua congelata ddi
congelaton <1 scioghera.
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Chiavi

Fatele entrare ner buchi sulle tubaziom per apnre piu porte.

Blocco radioattivo

Estremarmente pericolose, le radiaziont - state alla larga.

Le rampe Teleport verranno distrutte se ¢ spingerete sopra uno i questi blocchi.
Bombe

Gl esplosivi possanc sempre essere utill, specidlmente se dovete fare der buch
nel mur che vi creano problem.

Bonus Game

Fra un livello e l'altro c'e una piccola sequenza arcade, solo per darvi un po’ di sollievo
dopo tutto lo sforzo mentale che avete fatto. Non e difficle e la s1 completa facilimente
-solo per divertirsi un po'.

Tutto quello che dovete fare & volare con la vostra capsula fino alla nave spaziale

in modo che vi porti al prossimo livello. Non preoccupatevi se urtate 1 lati del corndoio,
cercate solo di raccoghere (| maggior numero possibile di punti extra volando sopra

le monete, ma assicuratevi di evitare | missilh.

srassesen
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Realizzazione
ldeazione e Progettazione

Design
Grafica

FAusica
Ruappresentazione sequenze
Producer

Si nngraziano

Design addizionale del vello

Collaudaton del gioco
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RE - Come sinistra, destra,

su e qu sul joystick Paul Evason
Lol Scragg
Chris Rowley
David Hackett
wg
Simon Bond
Neitl Beasley
Fleur Garret
Steve Arnold
Dave Arnold
Sarah Wallis
Greta Keen
Rob Finking
Simon Clements
Paul Tebbutt
David Dutton
Ainsley d Rowley
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EPILEPSY WARNING

PLEASE READ BEFORE USING ANY VIDEO GAME
OR ALLOWING YOUR CHILDREN TO USE IT

A very small percertage of individuals may
experience epleptic seizures when exposed to
certain light patterns or flashing lights. Exposure 10
certain patterns or backgrounds on a felevision
screen or while playing video games may Induce an
epileptic selzure in Ihese individuals: Certain
conditions may induce undetected epiieplic seizures
ar epilepsy. If you, or anyone in your family, has an
spileptic condition, consult your physician prior fo
playing If you experience any af the following
symptoms while playing a video game - dizziness,
altered vision, eve or muscle twitches loss of
awareness. disorientation any involuntary movement
or conyuisians
IMMEDIATELY discaniinue vse dnd consult your
physician before resuming play

PLEASE TAKE THE FOLLOWING PRECAUTIONS
WHEN PLAYING VIDEC GAMES

Do not sit tno close to the television screen, position
yourself when linking the cavle at full streich. Play
video games preferably on a small screen. Do nat
play it you are tired or have nat nad much sleep.
Make sure that the room in which you-are playing is

wall it Rest for 10-15 minutes per nour while playing

videa games.



Copyrignt

Her2 at Pygrosis we are dadicated to brnging you the best m compiifer
eltenainment Every game we puolish represents months:of hard work dedicaten
1o 1asing the standard of the games you play. Fiease respect our ondeavoues ard
remember hat copying safvware reduces the investment avalabts lor produting
tiziy and argnal games, i is also a cominal pHence

This sattware product, inciuding all screen images, consopts, authe sffscs,
musical material and prograntcode is markeied by Psygresis Lid, Such markeling
otthis preguct gives anly the lwiul possessar ab any lims s nghl to use thig
program limited to being read trom its medium as marketed it ihe memery of
ana expected oy; the Samputar syetem 10 which s produet s specfically
adapted Ary otheruse or cortimuation of use meliding copyng, dupicaling
seling minng, renting lending or sthorwise distribuling, tansmilling of ansfemng
this-prodiact in sontravention of theso condiions i breach of Peygnosis Ld's
nanis unless spactically authoriser m wiling by Peygrosis Lid

THa product 23T marisal and all assotiated produet maledas ars the cepyright of

Payonoss | td who roserveall rights heren Thess documents, am code and

ather tams may notin whole or pad be copied, eproduced hireg remaa lent or
st I Ay way nat b 1 o paedured 1o any sleciranie meditim of
rashine readable form without prcr conssil in witing fom Pspgnesis Lid

Prviriss # and assonated lo & raislead rademarns of Frvgnost LId
XIT cowen sttt & Cepyright 51394 Peygnese Lig

Pryvgriosis i, Sern Hmrnglan Suiding. Sefton Strest. Liverpaol L3 480
el 051 707

Peygnosie Lid (LS Officsi, 675 Massachusats Avente Cambridge, MA DZ135 LSA
T 17 497 7784

1T 4% puibilished Lnisisr (icange from © 1994 Data Desigr Systems

WARRANTY LIMITATIONS

included with 1his product are guaranteet o bio i catrect warking oder
and free from ail mandestationsaf the Virus' i s thix purchasars resporsibilly 1o
prevent infection of this praduct win & Wines which will always cause (he oroduc
ta cease working Pygnosis Ld will mpiace, | ol chargs any disks whieh have

mianulacunng of dugication detects Those disk shaulkd be rellned diectly 1o
Psygnoss Ud ‘orimmed:ale replacament

Paygnos|s Lid will |/ no way assume msponsitility or sty for Vius' damage
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